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Ein Ausdruck wird zur Anweisung, wenn ein
Semikolon folgt:
Ausdruck: --i  (zB.:if (--i) ...)
Anweisung: - - i ;
Anweisungen kénnen hintereinander
geschrieben werden (Anweisungssequenz)
Mit geschweiften Klammern { } werden
Anweisungen zu Blécken zusammengefalit.

Blocke durfen tberall dort stehen, wo auch
einzelne Anweisungen stehen dirfen
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Verzweigung

Schleifen

Die if-else Anweisung
<if-else> ::= if (<Ausdruck>)<Anweisung>[else<Anweisung>]
Beispiel:
it (x>y)
X-=Y;
el se
y-=x;
Folgende Anweisungen sind gleich:
i f (Ausdruck !=0)
i f (Ausdruck)..
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Die while-Schleife
<while-schleife> ::= while (<Ausdruck>)<Anweisung>
Beispiele:
while (x>y)
X-=Y;

while (x>0) {
y +=X;
--X
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Schleifen

Die for-Schleife
<for-schleife> ::= for (<Ausdruck>;<Ausdruck>;<Ausdruck>)<Anweisung>
Beispiel:
for (i=1;i<n;i++)
X*=1;

Hinweis: folgende Schleife leistet genau
dasselbe wie obige Schleife:
for (i=1;i<n;++i)

X*=1;
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Schleifen

Die do-while-Schleife
<do-while-schleife> ::= do <Anweisung> while (<Ausdruck>);

Beispiele:
do {
++i ;
} while(i<5);
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