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Mittels der br eak und der cont i nue
Anweisung kann die Abarbeitung einer
Kontrollstruktur (z.B. Schleife) abgebrochen
werden
br eak: eine Kontrollstruktur wird verlassen:
Es wird mit der nachsten Anweisung nach der
Kontrollstruktur fortgefahren
conti nue: der Anweisungsblock einer
Schleife wird verlassen:
Es wird mit der Kontrollbedingung der Schleife
fortgefahren.
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Verzweigungen 2

Haufig werden if-else-Anweisungen benutzt
um eine Entscheidung unter vielen
Alternativen zu formulieren
i f (Ausdruckl)
Anwei sungl;
el se if (Ausdruck2)
Anwei sung?2;
el se if (Ausdruck3)
Anwei sung3;
else if ........
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Switch-Verzweigung

Die Switch-Anweisung
<switch> ::= switch (<Ausdruck>) { {<case-Anweisung>}*[<default>] }
<case-Anweisung> ::= case <Konstante>: {<Anweisung>;}"
<default> ::= default : {<Anweisung>;}*
Beispiel
switch (Zeichen){
case '0": a+=0;
br eak;
case "17: a+=1;
br eak;
defaul t: a=0;
br eak;

}
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Der C-Preprozessor

Der C-Preprozessor nimmt textuelle
Ersetzungen vor
Einsatz des Preprozessors:
Symbolische Konstanten
Einfliigen von sogenannten Header-Dateien
Bedingte Ubersetzung
Macros
Vordefinierte Symbole

Der C-Preprozessor
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Die Ersetzungen werden durch sogenannte
Direktiven gesteuert

include

define

ifdef

ifndef

else

endif

24.10.2003

Der C-Preprozessor

Vor einer Direktiven steht immer ein #

Der Preprozessor interpretiert eine ganze
Zeile als eine Anweisung

Soll eine Anweisung flir den Preprozessor
langer als eine Zeile sein, so mul® am

Zeilenende ein \ stehen

#define
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Definition von symbolischen Konstanten

<define> ::= # define <Name> [<Ersatz-Text>]

Beispiel

#define PI 3.1415926

#define ZU LANGER_KONSTANTENNAVE_FUER_ El NE_ZEI LE \
25

#defi ne MAXI MUM 1000

#define M (PI/8.)
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#include

#include

Die include-Direktive wird genutzt um
sogenannte Header-Dateien einzufligen

In Header-Dateien sind externe Deklarationen
und Funktionen enthalten

Syntax der include-Direktive:

<include> ::= #include <Anwender-Header>|<Bibl-Header>

<Anwender-Header> ::= “<Datei-Name>“
<Bibl-Header> ::= <<Datei-Name>>

Mit “ “ eingebundene Header-Dateien werden
in dem lokalen Anwenderverzeichnis gesucht

Mit < > eingebundene Header-Dateien werden
im Installationsverzeichnis des Compilers
gesucht

Beispiel:

#i ncl ude <stdio. h>

#i ncl ude <math. h>

#i ncl ude “nmei ne_konstanten. h”

mai n()
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