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Aufgabe
Punkte
Erreichte Punkte

1
18


2
30


3
10


4
20


Summe



Note


Lesen Sie die Aufgabenstellung sorgfältig durch und bearbeiten Sie die Aufgaben gewissenhaft, eindeutig und vollständig.

Hilfsmittel: 
Ein Buch Ihrer Wahl und Vorlesungsunterlagen (Mitschrift, Skript und  Folien ).

Es sind KEINE elektronischen Hilfsmittel wie z.B. Taschenrechner, Laptop, PDA oder ähnliches erlaubt!!!




Aufgabe 1 (Blockstruktur und Parameterübergabe)
Geben Sie unten die Ausgaben des folgenden Programmes an:

#include <stdio.h>

int calc (int a, int *b);

void main()

{

  int a, b, c;

  a = -3;

  b = -4;

  c = calc (b, &a);

  printf (" a= %d, b= %d, c=%d\n", a, b, c);

   {

     int a,b;

     a = -5;

     b = 4;

     c = 2 * calc (c, &b);

     printf (" a= %d, b= %d, c= %d\n", a, b, c);

   }

  printf (" a= %d, b= %d, c= %d\n", a, b, c);

}

int calc (int a, int *b)

 {

     return a>*b ? a-*b : (*b = *b-a);

 }

Ausgaben:

1. Ausgabe:

a= …… b= …… c= ……

2. Ausgabe:

a= …… b= …… c= ……

3. Ausgabe:

a= …… b= …… c= ……


Aufgabe 2 (Strukturiertes Programmieren)

Benötigt wird ein Programm zur Aufstellung der Abschlußrechnung bei einem Sparvertrag.

Folgende Eckwerte des Sparvertrags sind gegeben: 

i. Laufzeit: 5 Jahre, 

ii. Beitrag: Zum 1. eines Monats hat eine Einzahlung von mindestens 10,-DM zu erfolgen.  Alle tatsächlich geleisteten Einzahlungen sind in der Datei “einzahlung.dat“ aufgelistet in der Form:
1. Zeile: “31.12.2000<tab>11.00<blank>DM”
2. Zeile: “31.1.2001<tab>555.00<blank>DM“   
u.s.w.  

iii. c) Zinssatz: 5,5 %.

Bei jeder Einzahlung wird gemäß folgender Formel der Wert des Guthabens bestimmt:

Guthaben_Neu = Guthaben_Alt + Guthaben_Alt*5,5% / 12 + Einzahlung.

Am Ende der Laufzeit  wird der Endbetrag durch Addition der restlichen Zinsen bestimmt. 

Entwerfen Sie ein Programm, das für jeden abgelaufenen Monat die Summe der eingezahlten Beträge und den Kontostand ausgibt, sowie am Schluss die Summe der Einzahlungen und den Endbetrag.

a) Geben Sie für Ihre Lösung ein Struktogramm an!

b) Geben Sie das C-Programm an!

Aufgabe 3 (Laufschleifen und Zeichenketten)

a) Wie häufig wird die Funktion irgendwas() aufgerufen (a und b sind vom Typ int und besitzen beliebige Werte)?


do {

irgendwas();

--a;

} while(a>b)

b) Schreiben Sie eine zu a) gleichwertige Programmsequenz, in der als Schleife eine (abweisende) while‑Schleife benutzt wird. 

c) In dem char-Feld text ist ein String gespeichert. Dieser wird durch das nachfolgende Programmstück manipuliert (die Variable zeichen ist vom Typ char, die Variablen w und u sind vom Typ int). 

Beschreiben und erklären Sie detailliert das Ergebnis in text!


w = 1;
for (u=0; text[u] != ‘\0’; u++);

while (u > 0) 

 {

 zeichen = text[u-1];

 text[u-1] = text[w-1];

 text[w-1] = zeichen;

 --u;

 ++w;

 }


Aufgabe 4 
Das folgende Programm enthält mehrere Fehler:

#include <stdio.h>

void main()

{

char text1[10] = 'Hallo';

char text2[10];

char zeichen = "o";

int i, stelle =-1;

printf("Bitte geben Sie einen String ein.\n");

scanf(&text2[0]);

if (text1 > text2)

text1 = "Aberhallo";

else

for (i=0; i<10; ++i)

text1[i] = text2[i+1];

for (i=9, i>=0, --i)

{

if (text1[i] == zeichen[0])

stelle = j;

}

printf("Zeichen %c an %b\n", &zeichen, stelle);

}

Markieren Sie jeden Fehler durch Einkreisen und eine Nummer und erklären Sie diesen an (- es handelt sich unter Umständen nicht nur um syntaktische Fehler sondern auch um semantische Fehler! -).

Fehler Nr.
Beschreibung











































